Zespot Szkot Ogoélnoksztatcacych im. Edwarda Szylki w Ozarowie
O innowacji pedagogicznej

0d 1 wrzesnia 2016 roku przez trzy kolejne lata w klasach | - lll Szkoty Podstawowej w Zespole Szkdt Ogdlnoksztatcacych
im. Edwarda Szylki w Ozarowie bedzie realizowana programowa innowacja pedagogiczna ,Maty programista - lekcje
programowania w edukacji wczesnoszkolnej”. Innowacja zwigzana jest z pilotazowym wprowadzeniem programowania
w edukacji i dostosowaniem ksztatcenia informatycznego do zmian wynikajacych z postepu naukowo - technicznego.

Program innowacji napisata nauczyciel informatyki Edyta Kielin - Kowalska, ktéra bedzie go wdraza¢ wspoéinie
z informatykiem Krzysztofem Wabikiem.

Najmtodsi uczniowie beda nabywad takie umiejetnosci ponadprzedmiotowe, jak: umiejetnos¢ logicznego myslenia
oraz prezentowania mysli i pomystéw w sposéb uporzadkowany. W przyszto$ci wszystko to pomoze im w nauce
programowania.

Atrakcyjne lekcje, prowadzone metodami poszukujacymi, problemowymi i aktywizujgcymi, maja réwniez na celu rozbudzenie
zainteresowania przedmiotami scistymi jak najwiekszej liczby ucznidw. W czasie planowanych zaje¢ dzieci beda korzystac
z laptopéw, zestawdw komputerowych, tablicy multimedialnej, tabletéw i dwdch robotéw: Dasha i Dota. Wykorzystaja
oprogramowanie, w ktére wyposazone sg szkolne pracownie komputerowe. Na realizacje tematyki zwigzanej
z programowaniem przewiduje sie pie¢ godzin lekcyjnych w kazdym roku nauki.

Umiejetno$¢ rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem programowania to nauka kreatywnego i Swiadomego
wykorzystywania technologii w realizacji wtasnych pomystéw i rozwigzywaniu probleméw réwniez na lekcjach innych
przedmiotdéw.

Istnieje propozycja, by od przysztego roku szkolnego elementy programowania wprowadzi¢ w kazdej klasie.

Ewa Jedrzejewska
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