Zespot Szkot Ogoélnoksztatcacych im. Edwarda Szylki w Ozarowie

Nauka programowania w Szkole Podstawowej w
Zespole Szkét Ogadlnoksztatcacych im. Edwarda Szylki
w Ozarowie

0Od 1 wrzesnia 2016 r. w Zespole Szkét Ogdlnoksztatcacych im. Edwarda Szylki w Ozarowie realizowana jest innowacja
programowa ,Maty programista - lekcje programowania w edukacji wczesnoszkolnej”.

Obejmuje ona wszystkie klasy od | do Ill szkoty podstawowe;j i jest realizowana w ramach lekcji zaje¢ komputerowych.
Gtéwny cel tego przedsiewziecia to nauka rozwigzywania probleméw z réznych dziedzin metodami wywodzacymi sie
z informatyki (grupowanie, sortowanie, myslenie logiczne i prezentowanie mysli w sposéb uporzgdkowany).

Zajecia okazaty sie bardzo atrakcyjne dla uczniéw. Dzieci sterowaty robotem Dashem za pomocg tabletu, aby np. pozbierac
warzywa w ogrédku czy odwiedzi¢ najwieksze miasta Polski. Programowaty robota w komputerze, uczyty sie budowac
algorytmy realizujac kurs on-line, budowaty wiasne roboty-zapasnikéw i pitkarzy z klockédw Lego Mindstroms i programowaty
je. Uczniowie rozwijali swoje zainteresowania réwniez na zajeciach pozalekcyjnych, podczas ktérych uczyty sie m.in.
programowania bez komputera, doskonalac sie w precyzyjnym zapisywaniu polecen i wykonywaniu czynnosci wedtug Scisle
podanego przepisu. Klasy trzecie poznawaty jezyk programowania Scratch. Prace dwdch uczniéw napisane w tym jezyku
zostaty zakwalifikowane do finatu wojewddzkiego konkursu ,Z Panem Scratchem za pan brat”. Pawet Wabik otrzymat
wyréznienie.

Innowacja spotkata sie z duzym zainteresowaniem nie tylko ze strony uczniéw, ale tez rodzicdw. Zagadnienia zwigzane
z programowaniem i robotykga staty sie blizsze dzieciom i bardziej zrozumiate. Do tej pory programowanie traktowane byto
jako ,wiedza tajemna tylko dla wybranych”. Zajecia pokazaty, ze nawet w tak mtodym wieku mozna rozwija¢ umiejetnos¢
logicznego myslenia, aby z sukcesami sktadac roboty i programowac je.
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